1.1.5 Hudebni nastroje |

Predpoklady:010104

Pomicky: PET lahev, trychtl rybésky vlasec 3 m (sikjSi gumika, provazek), mobilni
telefon, kytara, flétna

Pedagogicka poznamka:le teba postupovat tak, aby na pokusy na konci hodigioz
dvacet minimala 15 minut.

Pedagogicka poznamkaPoznatky o kyt& si néikame, vSechnoipdvadim na nastroji.
Nesdluji Zakam, Ze hlasitost tonu zavisi na sile drnknuti, pdozgedvedu (v ramci hry
- netikdm tel’ se néni hlasitost tonu) a zaci sami musi souvislost zygpovat.

Doméaci badani — zvuk motoru

Zvuk motoru se i podle toho, jakidi¢ pridava plyn (tim se zvuk motoru zvySuje) a jak
fadi (kdyzradi vysSi stupge zvuk se snizi, kdyz vysSi zvuk se zvysi). VySkakz souvisi
nejvice s ukazatelem @&k motoru <€im vyssi jsou ot&ky motoru, tim vySsi je jeho zvuk
(pri vySSich otékach se motor rychleji otéa rychleji i kmitd).

Pr. 1: Pozoruj ukadzku hry na kytaru. Jak vznika jeji zvd&R se na ni hrajizre silné
tony? Jak se hraji tonyzné vysky?

-+ Vznik tonu: Gder prstem (trsatkem) do struny, kiegaozkmita.

' » Zména hlasitosti tonu:tzné sily drnknuti.

"« Zména vysky ténu:iizné struny (te struny maji vy3si ton), l&di (piitahovanim

' struny se tén zvySuje a povolovanim struny se geiZzekracovani struny (zkracenim
se zvysi ton struny).

PF. 2: Jaky vyznam ma dutélo kytary a otvor v jeji horni desce? Navrhni hygmt i
S owtrovacim pokusem.

- Duté €lo kytary se ¥ejmeé rozkmita od strun a poté pomaha strupzkmitat vzduch.
© Otvorem se izjm¢ kmitani sfi do vnitku kytary.

- Zkusime zacpat kruhovy otver zvuk se trochu zti&i.

. Zkusime tlumit &lo kytary rukou= zvuk se ztiSi a zkrati.

Télo kytary (a mnoha dalSich hudebnich nadréjinguje jakorezonator (zatizeni, které se
rozkmita od struny a pak pomahétsivuk do okoli).

Praw ve schopnostita rozkmitat se od strun aizvuk do okoli se nejvice liSibné kytary
od mistrovskych (mistrovsky hudebni nastroj nenbign v tovars, ale je vyroben
femesinikem).

Pr. 3: Pxi hie na rockovou kytaru smasto pokladaifbet dlar na konce strun u kobylky.
Doséhne se tim zajimavého kratkého zvuku.. Wisv

- Hrbet ruky je ngkky a tim, Ze lezi na stranji brani v pohybu. Struna tak rychléegtane
. kmitat a zvuk je daleko kratSi a tlungsi.



Pedagogicka poznamkaPavodre jsem nechaval zaky nosit vlastni provazek, al&ehkasti
nebyly nejlepsi (kazdy zhjinak, rekteré zréily velmi mélo, oléas se dktery trhal). NaSel
jsem si nakonec vlastni, docelaBn ktery zakim rozdavam a pak si ho vybiram zpatky
(pripadné ztraty nesim). Provazek k lahvim niégazujeme, ale obtdme ho rkolikrat
do zavitu, ktery poté zaSroubujeme ugéwm. Alespé muj provazek drzi velmi dale a i
v pripact, Ze by lahev spadla, kd@mu nedojde, protozZe je Zzana (Zakm to ndikdm
rovnou, ale vyzvu je, aby zkusili vymyslet, jak u&épridélat, bez vazani uél Pokud to
nikoho rychle nenapadne, trik prozradim, ale snadrdat Sanci).

Oke lahve si Zaci maji naplnit uzgd hodinou z poloviny vodou. Jedna je pracovnihdru
zasobni. Trycht§jje na snazSitplévani vody.

Pr. 4. Zkonstruuj lavicovou jednostrunnou kytaru. ProvapigkaZzeme na héek na
zawSeni tasky, fetahnemeies desku lavice a na druhém konci zatizim#htipné
poloviny naplgnou PET lahvi. Provazek na lavici podlozimérda Zeleznymi
ty¢kami, mezi nimi na & brnkame. Nad se hratiizné vysoké tény. Mkkou tuzkou
(nebo kidou) vyzna na lavici mista, do kterych musifepunout jednu z &gk, aby
si mohl zahréat jednoduchou pigku.

- Cim dale jsou t¥ky od sebe, tim nizsi ton struna wyitiv&'im vic je iblizime, tim je zvuk
- VySSi.

Pedagogicka pozndmkaP¥i experimentovani je veitle samozejme hluk, ktery komplikuje
poslouchani kytar. Snazim se ho krotit, aledjgste pomaha zlepSovak objeveny zZaky -
experimentator ffitiskne ucho na lavici, kde je jeho kytara sly&gtd nez zvuk z jinych
koutn t¥idy.

Pr. 5: Odhadni, jak se z#émi zvuk lavicové kytary, kdyz do zdovaci PET lahve dolijes
(odlijes) vodu? O#t pokusem.

KdyZ vodu gilijeme, zvuk struny se zvySi (PET lahe¥Zitne, napiné strunu vice, jakd p
pokusu s guntkou v minulé hodis, nebo pi ladéni kytary Gvodu hodiny).
KdyZ vodu pilijeme, zvuk struny se snizi.

Pr. 6: Odmontuj PET lahev z lavicoveé kytary, odSroubukei a téndt vodorovrg foukej
na vrSek jejiho hrdla. Najdi takovy Uhel foukariya&e lahev hlagitrozezvuiela.
Postups ulévej vodu z lahve a zkouSej vysku tonu. Jak aysku zavisi na
mnozstvi vody v 1ahvi?

Cim mére vody v lahvi fistane, tim nizsi je jeji zvuk.

Pedagogicka poznamkaNasledujici piklad kontrolujeme takd minut g'ed koncem
hodiny, aby si Zaci pokusy jeStihli provést. Jako prvni mozny zdroj zvuku $&inou
objevuje voda, coz je nejvyho#lgi moznost, po provedeni prvniho pokusu se rozeodu
mezi plastem a vzduchem.

Pr. 7.  Provel (vymysli) pokusy, kterymi bychom rozhodli, co \hia s vodou kmita (a
tedy vytv&i zvuk).

. Co v lahvi kmita a vytvd zvuk? Moznosti:



+ voda= pokud z lahve vylijeme v8echnu vodu, ri¢arby hrat= pokus: i prdzdna

! lahev hraje= voda Zejmeé neni zdrojem zvuku (dalSimiidodem je pidavani vody

, funguje gesré opané nez strunagim vice vody, tim vySSi zvuk).

-+ plast lahve (je rkky a snadno se e rozkmitat)=

' lahev z pevného materidlu by néemhrat= pokus: skle#éna lahev na mléko hraje

| jese l1épe nez uklohmotné PET ldhews plast ldhve &ejmeé neni zdrojem zvuku,

. » vzduch v ldhvi= pokud ldhev zcela naplnime vodou, by hrat= pokus: zcela

’ zaplrena lahev doopravdy nehraje foukanim rozkmitavame v lahvi vzduch nad
hladinou vody, chgjici se vzduch je zdrojem zvuku (navic &lé/shoda se strunou a
pravitkem:¢im kratSi sloupec vzduchu, tim vySSi ton).

Doméci badani: Vezmi si rékolik PET lahvi a odré¥ do nich vodu tak, aby na toylo
mozné vyfoukat jednoduchou melodii (na pé&ni Ha-li be-li stai tii lahve). Melodii se
nawt hrat.

Domaci badani: Najdi zpisob, jak na PET lahev zafoukézné tony bez dolévani nebo
vylévani vody. Zkus se takto nauhrat jednoduchou pige
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Z&ci prinesou risté: PET foukaci nastroj (pokud umi pigki),

Shrnuti: Hudebni nastroje obsahdpst, kterd kmité a tak vytiigejich zvuk.



